Magasin d’échange d’item!

Explications : Voici la solution la plus détaillé possible sur comment faire un magasin d’échange d’item! Je m’explique se magasin peut permettre que disons que vous avez sur vous 2 potions et que se que vous avez besoin en fait c’est une antidote. Rien de plus simple vous allez voir se magasin que nous allons créer et il vous échangera 2 potions contre 1 antidotes!

Commencement : Nous allons commencer par créé un magasin qui peut vous échangez 2 potions contre 2 antidotes et aussi 3potions et 1antidote contre un Phoenix Down. 

Quoi créé?: Vous devrez créer 2 variables :
-La 1er nous la nommerons potion et vous allez cocher dans set : set et plus bas vous cochez item, choisissez potion et a droite Owned No.

-Pour la 2er vous faites la même chose mais avec antidote comme nom et comme item

On commence !: -Créé un event avec comme image celle d’un vendeur! Au début du event vous placez vos 2 variables!: Potion et antidote.(Ça permettra de déterminer le nombre de potion et d’antidote que vous avez) 

- Ensuite vous mettez en dessous un message du genre! Bonjour je suis l'échangeur, avec moi vous pouvez échanger vos item contre d'autres, voulez vous

voir ma liste d'échange? (show message)
- Puis vous créé un choix avec bien sur comme choix oui et non!Ensuite tout se passera dans la case [oui!] (show choice)

-Maintenant créé un autre choix a l’intérieur du choix : oui Dans se choix vous aurez ceci d’écrit :

1er choix :2potions contre 1 antidotes!

2er choix :3potions+1antidote=1phœnix D (show choice)

-Puis à l’intérieur de la case  [2potions contre 1 antidotes!] vous allez créer un fork condition (3er page cliquer sur fork condition) dans le fork condition cliquer sur variable ensuite sur … et  choisissez la 1er variable(potion) dans set choisissez 1et un peux plus en bas choisissez bellow. Ensuite en dessous vous créez un message avec ceci d’écrit :

Vous n'avez pas assez de potions!

Nombre de potions:\V[0001]

(J’explique se que nous venons de faire! Avec le fork condition vous venez de dire que si vous avez 1potion ou moins il vous enverra le message et le : \V[0001] c’est pour dire combien de potions la variable no.1 à détecter.

Ensuite en bas de End case vous créez 2 fork conditions :

1er : Variable 001potion – set 2 – others (dit que si vous avez plus que 2 potions ça marche)

2er: Variable 001potion – set 2 – bigger (dit que si vous avez en bas de 2 ça arrêtera de vous donnez des antidotes) 

-Ensuite faites ajouter un item! (add item) et choisissez drop item - fix potion–set 2 

puis faites ajouter un item : add item – fix antidote –set1 

-Puis finalement en dessous mettez se message ou un autre : Vous perdez 2 potions et gagnez 1 antidote!

3potions + 1 antidote=1phoenix D: Ensuite dans votre code chercher : 3Potions+1 Antidote = 1Phoenix D

-Puis à l’intérieur de la case  [2potions contre 1 antidotes!] vous allez créer un fork condition dans le fork condition : variable 001potion – set3 - bellow. Ensuite en dessous vous créez un message avec ceci d’écrit :

Vous n'avez pas assez de potions!

Nombre de potions:\V[0001]

-Refaite le même pocessus mais a la place mettez dans le fork condition : variable 002antidote –set1 – bellow puis mettez se message :

Vous n'avez pas assez d’antidotes!

Nombre de potions:\V[0002]

-Puis en bas du END case mettez quatre fork condition :

1er  Variable 001potion –set3 – others

2er Variable 001potion –set3 – bigger

3er antidote 002antidote – set1 -others 

4er antidote 002antidote – set1 -bigger

-Ensuite faites enlever 3 potions et 1 antidote puis rajouter un phoenix down (add item 3 fois)

-Finalement mettez se message: Vous perdez 3 potions et 1 antidote et gagner 1

Phoenix Down

C’est finit!: Hé oui c’est finit et si vous voulez rajouter d’autres item a votre liste faites copier coller en changeant les noms et le nombre d’item. Et n’oublier pas de créer de nouvelle variable pour calculer le nombre d’item!

Staff : Je suis Nimrod et je commence avec Rpg Maker et les tutoriaux de shadow m’on permis de devenir assez bon en moins d’une semaine donc j’ai décider moi aussi de faire profitez aux autres de se que je sais (
E-Mail : sycs_dycks@hotmail.com

